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Introduction - හැඳින්වීම 

Unity යනු සාංකීර්ණ මෘදුෙ ාංගයක් වුවද, එහි මූලිෙ කෙ ටස් එකින් එෙ හඳුන  ගැනීකමන් ඔබට එය පහසුකවන් ඉකගන ගත 

හැෙ. කමම  පරිච්කච්දය මගින් Unity Editor එෙ විවෘත ෙළ පසු දැෙගත හැකි ප්‍රධ න Windows සහ Tools පිළිබඳව විස්තර 

කෙකර්. 

 

1. Title Bar  

Title Bar යනු Unity අතුරු මුහුණකේ ඉහළින්ම ඇති තීරුවයි. 

• Project Name: අප Project එෙ නිර්ම ණය ෙරන විට ලබ  දුන් නම කමහි දර්ශනය කේ (උද : Space 

Shooter). 

• Unity Version: අප භ විත  ෙරන Unity සාංස්ෙරණය කමහි සඳහන් කේ. 

• Platform: වර්තම නකේ Project එෙ සෙසන්කන් කුමන Platform එෙක් සඳහ ද යන්න කපන්වයි (උද : 

Windows, Mac, Linux). අවශය නම් Android කහෝ IOS කම ඩියුල හරහ  කමය කවනස් ෙරගත හැෙ. 
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2. Scene Window (Scene View) 

කමය Game එකක් Construction Area එෙ කේ. 

• Game එකක් Environment එෙ, කග ඩනැගිලි, Characters සහ අකනකුේ Game Objects ස්ථ නගත 

ෙරන්කන් සහ සෙසන්කන් කමතැනදීය. 

• කමය 2D කහෝ 3D කලස කවනස් ෙර බැලිය හැෙ. (අපකේ Project එෙ 2D බැවින් කමය පැතලි/Flat ආෙ රයට 

දිස්කේ). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Project Window (Assets) 

කමය Game එකක් Library (Storage) කලස හැඳින්විය හැෙ. 

• Game එෙට අවශය සියලුම Files (Images, 3D Models, Audio, Scripts, Animations) ගබඩ  වී ඇේකේ 

කමහිය. 

• පිටතින් Unity කවත කගන එන (Import ෙරන) ඕනෑම කදයක් Asset එෙක් කලස හැඳින්කේ. 

• කමහි Folder ස ද  Files පිළිකවලට තබ  ගැනීම වැදගේ කේ. 
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4. Hierarchy Window 

දැනට අප වැඩ ෙරන Scene එෙ (Level එෙ) තුළ ඇති සජීවී සියලුම Game Objects ලැයිස්තුව කමහි දැක්කේ. 

• Scene Window එකක් කපකනන ඕනෑම කදයක් Hierarchy එකක් නමක් කලස ලැයිස්තුගත වී ඇත. 

• කමහිදී Objects කතෝර  ගැනීමට (Select), නම කවනස් කිරීමට (Rename), පිටපේ කිරීමට (Copy/Paste) කහෝ 

මෙ  දැමීමට (Delete) භ විත ෙල හැකිය. 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Inspector Window 

Inspector Window යනු කතෝර ගේ Game Object එෙෙ කහෝ Asset එෙෙ සියලුම විස්තර සහ ගුණ ාංග 

(Properties) කපන්වන ස්ථ නයයි. 

• Scene කහෝ Hierarchy මගින් යම් Object එෙක් Select ෙළ විට, එහි විස්තර කමහි දිස්කේ. 

• උද හරණයක් කලස ෙැමර වක් Select ෙළ විට එහි Transform සහ Camera Settings කමහි කවනස් ෙළ 

හැෙ. 
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6. Game Window 

Player ට කපකනන Final Output එෙ කමයයි. 

• Scene එකක් අප සෙසන කේ ෙැමර ව හරහ  ක්‍රීඩෙය ට කපකනන ආෙ රය කමහි කපන්වයි (Preview). 

• කේම් එෙ Play ෙර Test ෙර බැලීමට කමය භ විත  ෙරයි. 

• Simulator එෙ හරහ  විවිධ Mobile Screens වල කේම් එෙ කපකනන ආෙ රය බල  ගත හැෙ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Console Window 

කමය Programmer සඳහ  ඉත  වැදගේ කෙ ටසකි. 

• Project එකක් ඇති Errors, Warnings සහ කක්ත වල Status කමහි කපන්වයි. 

• Code කිරීකම්දී කදෝෂ නිවැරදි ෙරගැනීමට (Debugging) කමය අනිව ර්යකයන්ම පරික්ෂ  ෙළ යුතුය. 

 

 


