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Introduction - හැඳින්වීම 

Game Development කයෂේත්‍රයට පිවියෙන යබායහෝ යෙයනකුට මුලදී විවිධ බාධක ෙහ පසුබෑම් වලට මුහුණ දීමට සිදු 

යේ. යම්වායින් යබායහාමයක සිදු වන්යන් වැරදි ප්‍රයේශයන් නිොය. 

 

1. Dream Game ආරම්භ කිරීම 

ආධුනිකයන් කරන යලාකුම වැරැද්ෙක වන්යන් තම ප්‍රථම වයාපෘතිය යලෙ අතිවිශාල "Open World" යහෝ "Triple-A" 

(AAA) මට්ටයම් ක්‍රීඩාවක යතෝරා ගැනීමයි. 

• යමහි ගැටළුව වන්යන් යමවැනි ක්‍රීඩා ෙෑදීමට විශාල පිරිෙක, මුෙලක ෙහ කාලයක අවශය යේ. තනිවම යමය 

කිරීමට යායමන් මානසිකව යවයහෙට පත්වී නිර්මාණය අතරමග නතර කිරීමට සිදු යේ. 

• යම් ෙඳහා විෙඳුම ඉතා කුඩා වයාපෘති වලින් ආරම්භ කිරීමයි. 

o දින 3ක කුඩා Prototype එකක ොෙන්න. 

o පසුව ෙතියක වයාපෘතියක කරන්න. 

o ඉන්පසු මාෙයක කාලයක අවශය වන ක්‍රීඩාවක ොෙන්න. 

• යමහිදී මතක තබාගත යුතු වැෙගත්වම කරුණ වනුයේ ආරම්භ කරන ඕනෑම කුඩා වයාපෘතියක අවොනය ෙකවා 

නිර්මාණය කර එය නිම කිරීමට පුරුදු ීමයි. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Tutorial වල අතරමං ීම 

ප්‍රායයෝගිකව වැඩ යනාකර දිගින් දිගටම Tutorials පමණක නැරඹීම සිදු කිරීයම්දී ඔබ අතරමං ීමට හැකිය. 

• ීඩියයෝව නරඹන විට සියල්ල වැටයහන බව ෙැනුනෙ, තනිවම Coding කිරීමට ගිය විට එය කරගත යනාහැකි 

යේ. 

• යමයින් මිදීමට "Hands-on Experience" ලබා ගන්න. 

o ීඩියයෝව නරඹන අතරතුර එය Pause කර, එම යකාටෙ තනිවම කිරීමට උත්වොහ කරන්න. 
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o උගන්වන ක්‍රමයට වඩා යවනෙේ ක්‍රමයකට Experiment කර බලන්න. 

o උපයෙෙේ යෙන පුද්ගලයාට වඩා යවනෙේ විදිහකට System ෙැකසීමට උත්වොහ කරන්න. 

 

3. Game Design Principles න ොසලකො හැරීම. 

ෙැලසුමක යනාමැතිව යකලින්ම පරිගණකය ඉදිරියේ වාඩි ී Coding කිරීමට පටන් ගැනීම තවත්ව වැරැද්ෙකි. 

• ක්‍රීඩායේ මූලික අරමුණ (Core Mechanic) කුමකෙ, ක්‍රීඩකයා නැවත නැවතත්ව ක්‍රීඩා කිරීමට යහේතුව කුමකෙ 

යන්න පිළිබඳ අවයබෝධයක නැති ීයමන් අතරමගදී වයාපෘතිය අවුල් යේ. 

• යමයට විෙදුමක යලෙ "Code comes later" (Coding කිරීම පසුවට තබා ෙැලසුම් කරන්න). 

o යකාළයක ෙහ පෑනක යගන ක්‍රීඩායේ Stages ෙහ Challenges ඇඳගන්න. 

o යමය ඔබයේ මාර්ග සිතියම යලෙ භාවිතා කරන්න. 

o මුලින්ම Plan කරන්න, පසුව එය ක්‍රියාත්වමක කිරීමට යකෝඩ් කරන්න. 

 

4. Working Alone and Avoiding Community 

අන් අයයේ ෙහය යහෝ අෙහෙේ (Feedback) ලබා යනායගන තනිවම වැඩ කිරීමට උත්වොහ කිරීම. 

• ගැටළුවකදී උෙේ ලබා ගැනීමට යකයනකු යනාමැති ීම ෙහ Motivation අඩු ීම. 

• යමයින් වැලකීමට කයෂේත්‍රයේ  ඇති විවිෙ Communities ෙමඟ ෙම්බන්ධ වන්න. 

o Facebook, LinkedIn, Discord වැනි මාධය හරහා අයනකුත්ව නිර්මාණකරුවන් හා ෙම්බන්ධ වන්න. 

o ඔබ ොෙන යද්වල් ප්‍රසිද්ියේ යපන්වන්න. 

o Game Jams වැනි කුඩා අභියයෝග වලට ෙහභාගී වන්න. අන් අයයගන් ලැයබන Feedback ඔයේ 

දියුණුවට විශාල රුකුලක යේ. 
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5. පරිපූර්ණ නමොනහොත එ තුරු බලො සිටීම. 

යහාඳම පරිගණකයක යහෝ යහාඳම Game Engine එකක (Unity vs Unreal vs Godot) ලැයබන යතක වැඩ ආරම්භ 

යනාකර සිටීම. 

• යමහි ගැටළුව Tools පිළිබඳව පමණක තර්ක කරමින් කාලය නාෙේති කිරීම. 

• විෙඳුම වන්යන් ෙැනට පවතින ෙම්පත්ව වලින් නිර්මාණ කිරීම ආරම්භ කිරීමයි. 

o Game Engine යනු යමවලමක පමණි. වැෙගත්ව වන්යන් ක්‍රීඩාවක නිර්මාණය කිරීයම් ක්‍රියාවලිය 

(Workflow) ඉයගන ගැනීමයි. 

o පවතින පරිගණකයයන් කළ හැකි කුඩා යෙයකින් වුවෙ අෙම ආරම්භ කරන්න. කාලයත්ව ෙමඟ ඔබට 

එම වයාපෘතිය වැඩිදියුණු කළ හැක. 

 


